Félicitations !

T u es arrivé a destination.
” ne te reste Plus qu’é trouver le coffre.

FPour ce faire, suis les ¢tapes ci-dessous :
i. | rouve le mur du bief (canal c]ui conduit
Peau au moulin) refait par le chantier c{cjcuncs

bénevoles lors de Péte 201 9.

2 Aclossc~9 ton dos Puis sers-toi des réponscs
aux qucstions Pourte cléPIaccr vers le trésor :

KéPonsc cluestion 3 . fais ... pas devant toi.

Képonsc qucstion 5 . fais SEEER e droite.

Récfonse question 4. fais pas a nouveau sur

ta droite.

Tu as trowé le coffFre ! [55

Four !’ouvrir, utilise les 4 chiffres ?

des réponses 1-2-6-7
comme suivant :

Réponse question i
Réponse ques’cion 2
Réponsc question é
Képonse qucstion 7
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Flier le |onvg du trait - Ne Pasjctcr sur la voie Pub]iquc‘- Servicc communication Mairie &’]s]e

jeuX
Chassc

au trésor

| e Mcgnicux est un lieu-dit de la commune d’]s!c,
ot un ancien moulin réside depuis des années. De
nombreux meuniers s’y sont succédés au fil des ans.
FFin 2018, la commune a choisi d’acquérir]c site afin
de lui redonner son charme d’antan et de réaliser
un Pélc nature Puisque de nombreux sentiers y
conduisent. Lcs travaux ont démarré Pété 2019

ar la réfection du mur du bief grace a un chantier
international clejeunes bénévoles.

H se murmure au Meynieux qu’un certain Jcan,
meunier de pere en F‘ﬁs, aurait trouvé un trésor
inestimable dans les ann¢es 1745. (Cette chasse
au trésor conduit sur les traces de Jcan autour du
site du Meynicux et de la vallée de P Aurence a la
recherche d’indices menant a la cache secréte du
trésor.

Saurcz~vous étre un super-exp orateuret accepter

cette mission 7

De uoi réarer le sac de

route du bon aventurier :

~ une gourclc cl’cau, un encas,

dela créeme solaire ou
un POHCI’]O anti~P]uie,

- une boussole (au cas oﬁ),
- une Petite trousse de secours,

- un aPFareii Fvlno’co (Four Pouvoir
se souvenirde ccttcjouméc),

~-un trésorpersonnel a échaﬁgerco*

un déjé Présent dansle coffre.

Dégartetretourau Par!(ingciu (Centrede] oisirsduMasdel Aurence
764l Masde | >Aurence alsle

I 2uréc cenv.2h

Toutau ]ong du trajet, merci de respecter la nature, les Propriétés
Privées etdene Pasjéterles déchets parterre.



Je voila Parti surles traces de Jcan et de sa famille. Four ouvrir le coffre de la caclﬁe, il te
faudra répondre aux questions et notertes réPonses ci-dessous dans les cases blanches.
( ette carte est |a pour taider... des indices s’y sont glissés... Sauras-tu les retrouver?

i égendc : trajet Aller en bleu - Retour cnjaunc Question |

Trouve la piemre L1900R sur
la facade d'une maison. Jean

0
S

S ol efﬁ,’i&:};e passait de longues heures
s % a observer les oiseaux qui
X % nichaient dans les jambages
g i i souti t la ch I
Ql et %, qui soutiennent la charpente
) : " de la maison d'en face.
Sur la butte en haut du chemin, au e
niveau de ta droite, les meuniers de
péres en fils accrochaient leur hamac
pour se reposer entre les chénes.
2 w Le pont de la riviére ot1 Jean
b ; W allait pécher a été renforcé
a% par des plaques en acier.
L 8 Compte ces
o ' L plagues :
Question
Avant de tenfoncer dans le
bois, une jolie vue se dégage
sur ta droite. Un copain de o / 178
Jean habitait le vilage que tu \@ ' - ! Sh N
apercois. Saistu comment il W - S S E s L el

s'appelle ? ) un arbre majestueux se

; : - dresse devant toi ou Jean,
10: Mérignac  30: Gigondas W _ - g enfant, adoré y faire des
20:Papayat  40: Balézy ' v : o i cabanes. Saistu comment
Inscris le chiffre - ; ; : L Y il S'appelle ?
comespondant: . ' g - : 5 5:chéne 15 séquoia
' ’ y 10: cyprés 20 : sapin
> Inscris le chiffre
. W4 comespondant:
Te vola amvé au [ ; D 5 Questioné _
moulin. Compte le B " . T . 3 Tu. amves a un pont Qui
nombre de fenétres ! & enjambe une nviere. Sais-

sur la facade coté [ . tu comment sappelle cette
riviére ? . i : - demiére ?

Inscris le chifre ” o ' : 1:la Vienne

comrespondant : 0T : | 3 2: [Auzette
' | ' A 3:laBriance

4 :Aurence

i
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Inscris le chiffre
cormespondant :




